Spielanleitung

Elternprogramm 25.November 2006 13:30- ca.16:30

Ziel des Spiels:

Ziel des Spieles ist es, möglichst viele Punkte zu machen. Die Punkte setzen sich aus den gesammelten Rohstoffen (1 Rohstoffpunkt = 1 Punkt) und den erstellten Gebäuden zusammen. Bei den Gebäuden entsprechen die totalen Gebäudekosten den erhaltenen Punkten.

Erstandene Geräte geben keine Punkte.

Übersicht

Das Spielfeld besteht aus einem abgegrenzten Spielfeld, dem Lande Utopien. Jede Gruppe übernimmt im Lande Utopien einen Bezirk, der zu Beginn aus einem kleinen Territorium besteht. Diese Territorien sind bereits vor Spielbeginn zugeteilt und können im Laufe des Spiels durch den Einkauf von Grenzmetern erweitert werden.

Das Spiel dauert 13 Utopien-Jahre, wobei ein Utopien-Jahr 10 Minuten entspricht. In jedem Jahr kann jede Gruppe den ihnen zustehenden Lohn (Siehe Kapitel Lohn) beziehen und muss die für sie fälligen Steuern bezahlen (Siehe Kapitel Steuern).

Der Lohn kann jeweils nur bezogen werden, wenn vorgängig die für die betreffende Runde fälligen Steuern bezahlt werden.

Bezirkskarte

Jede Gruppe erhält EINE Bezirkskarte. Auf dieser Karte sind sämtliche Informationen aufgeführt, die für den Steuereintreiber, das Lohnbüro und den Kiosk nötig sind (siehe entsprechende Kapitel). Es sind hier die bereits gebauten Geräte aufgeführt (siehe Kapitel Geräte), die Anzahl Bonusquellen (Siehe Kapitel Bonusquellen), die gebauten Gebäude (Siehe Kapitel Gebäude), die bereits gekauften Grenzmeter (siehe Kapitel Grenzerweiterung) sowie die Information, ob Steuern bereits bezahlt und der Lohn bereits abgeholt wurde. Die Gruppenmitglieder dürfen die Bezirkskarte nicht verändern.

Bezirksleiter

Jeder Bezirk wird von einem Bezirksleiter geleitet. Dieser dient der Gruppe als erste Anlaufstelle bei Problemen oder kann evtl. Fragen beantworten. Ausserdem kontrolliert er die zusammengebauten Geräte und führt diese auf der Bezirkskarte nach.

Steuereintreiber

Der Steuereintreiber befindet sich in der Landesmitte. Bei ihm müssen jede Runde die Wasser- und Arzneisteuern bezahlt werden (siehe dazu Kapitel Steuern). Die Steuern werden auf der Bezirkskarte eingetragen, die Bezirkskarte muss also zwingend mitgebracht werden.

Lohnbüro

Das Lohnbüro befindet sich im Zentrum Utopiens. Hier kann jeweils der Lohn bezogen werden. Dazu ist aber zwingend die Bezirkskarte mitzubringen.

Kiosk

Ebenfalls in der Landesmitte befindet sich der Kiosk. Hier können Gebäude, zusätzliche Grenzmeter und das Rohmaterial für die Geräte sowie der Zvieri gekauft werden. Dazu müssen die für den gewünschten Kauf nötigen Rohstoffkärtchen sowie die Bezirkskarte mitgebracht werden.

Grenzerweiterung

Beim „Kiosk“ können zusätzliche Grenzmeter eingekauft werden (Kosten siehe Kostentabelle)

Der Kioskinhaber trägt dabei die gekauften Grenzmeter auf der Bezirkskarte nach, diese muss also zwingend zum Kiosk mitgenommen werden.

Längere Grenzen bedeuten automatisch höhere Erträge pro Runde (siehe Ertragstabelle) aber auch höhere Steuern (Siehe Kostentabelle )

Pro gekauftem Grenzmeter erhält die Gruppe vom Verkäufer am Kiosk 1 Meter Absperrband. Dieses Absperrband kann zur Vergrösserung der Bezirksgrenzen eingesetzt werden wobei die Grenzen stets geschlossen sein müssen. Es ist dabei zu beachten, dass einmal gesetzte Grenzen nicht mehr verschoben werden dürfen.

[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]Ox




[image: image3.jpg]



Geräte

Pro Rohstoff gibt es je ein ökologisches und ein industrielles Gerät, das den Ertrag des jeweiligen Rohstoffs vergrössert.

Die Gruppe muss sich dabei entscheiden zwischen der ökologischen und der industriellen Variante.

Um ein Gerät nutzen zu können müssen beim Kiosk zuerst die Grundmaterialien gekauft (siehe Kostentabelle ) und das Gerät „gebaut“ werden (siehe dazu separate Beschreibung der Geräte). Wenn ein Gerät fertig gebaut wurde, so kann es dem Bezirksleiter zur Materialkontrolle gegeben werden. Wenn dieser es für gut befindet, trägt er es auf der Bezirkskarte nach. Erst wenn ein Gerät auf der Bezirkskarte eingetragen ist, kommt seine Wirkung zum tragen.

Vorsicht: Die Geräte beeinflussen nicht nur die Erträge sondern auch die Höhe der Steuern (siehe dazu Kostentabelle )!

Gebäude

Zusätzlich kann jeder Bezirk Gebäude kaufen (Siehe Kostentabelle ). Hier müssen nur die Kosten bezahlt werden, ein Zusammenbauen der Gebäude ist nicht nötig. Der Kioskinhaber führt direkt beim Kauf die Bezirkskarte nach.

Die Gebäude Windrad (Energie), Sägewerk (Holz), Alchemistenhütte (Gold) und Silo (Nahrung) lassen die Besitzer am jeweiligen „Topf“ teilhaben, der je 200 des entsprechenden Rohstoffs enthält. Besitzt also eine Gruppe als einzige das Gebäude Silo, so erhält sie jede Runde 200 Nahrung. Besitzen 5 Gruppen das Gebäude Windrad, so erhält jede 40 Einheiten Energie.

Die Wirkung der Gebäude (Anteil am Topf) kommt dabei erst eine Runde nach dem Bau zum tragen.

Das Gebäude Kläranlage reduziert die Wassersteuern (Siehe Kapitel Steuern) um 20%, ab sofort.

Das Gebäude Krankenhaus steigert den Gesamtertrag des Rohstoffes Arznei (siehe Kapitel Lohn) um 20%, auch ab sofort.

Bonusquellen

Im Lande Utopien sind viele verschiedene Bonusquellen (gekennzeichnet durch ein Bonusrohstoff-Schild) verteilt. Kann ein Bezirk seine Grenzen um diese Quellen herum bauen sodass die Quelle auf seinem Territorium steht, so erhält er pro Runde 20 Einheiten des betreffenden Rohstoffs. Die innerhalb der Bezirksgrenzen befindlichen Bonusquellen müssen vom Bezirksleiter auf der Bezirkskarte nachgetragen werden, um beim Lohnbüro eingefordert werden zu können.

Steuern

In jedem Utopien-Jahr muss jeder Bezirk Steuern bezahlen. Diese setzen sich aus der Bezirksgrösse (Anzahl gekaufter Grenzmeter) und den verwendeten Geräten zusammen.

Es wird zwischen zwei Abgaben unterschieden:

Wasser

Pro gekauftem Grenzmeter werden pro Runde zwei Einheiten Wasser fällig. Zusätzlich müssen pro Industriegerät und Grenzmeter 0.4 Einheiten Wasser bezahlt werden.

Pro Ökogerät und Grenzmeter werden hingegen 0.2 Einheiten Wasser erlassen.

Zudem senkt die Kläranlage die gesamte zu bezahlende Wassermenge (inkl. Bonus/Malus Geräte) um 20%.

(Rechenbeispiel: 10m zusätzliche Grenzlänge, 4 Ökogeräte, 1 Industriegerät, keine Kläranlage = 10 * 2 – 4 * 10 * 0.2 + 1 * 10 * 0.4 = 16 Wasser)

Wie man zu Wasser kommt siehe Kapitel Wasser

Arznei

Pro gekauftem Grenzmeter werden pro Runde 2 Einheiten Arznei fällig. Zusätzlich müssen pro Industriegerät und Grenzmeter 0.3 Einheiten Arznei bezahlt werden.

Pro Ökogerät und Grenzmeter werden hingegen 0.2 Einheiten Arznei erlassen.

(Rechenbeispiel analog)

Die Steuern müssen beim Steuereintreiber bezahlt werden, dieser bestätigt den Steuereingang auf der Bezirkskarte.

Lohn

Jeder Bezirk Utopiens erhält jedes Utopien-Jahr den ihm zustehenden Lohn. Dieser setzt sich aus der Bezirksgrösse (Anzahl zusätzlicher Grenzmeter), den Bonusrohstoffen, den Geräten und den gebauten Gebäuden zusammen.

Jeder Bezirk erhält von jedem Rohstoff 10 Einheiten als Grundertrag.

Pro zusätzlich gekauftem Grenzmeter erhält die Gruppe in jeder Runde 1 Einheit von jedem Rohstoff.

Jedes ökologische Gerät bringt pro Runde und Grenzmeter zusätzlich 0.5 Einheiten des dem Gerät entsprechenden Rohstoffs.

Jedes industrielle Gerät bringt pro Runde und Grenzmeter zusätzlich 1 Einheit des dem Gerät entsprechenden Rohstoffs.

Befindet sich eine Bonusquelle innerhalb der Grenzen des Bezirks, so erhält dieser zusätzlich 20 Einheiten des Betreffenden Rohstoffs.

Das Gebäude Krankenhaus steigert zudem den Gesamtertrag des Rohstoffs Arznei um 20%.

(Ertrag restliche Gebäude siehe Kapitel Gebäude).

Um den Lohn zu erhalten, muss die Bezirkskarte zum Lohnbüro mitgenommen werden. Auf dieser wird dann auch vermerkt, dass der Lohn ausbezahlt wurde.

Wasser

Da der Bezirk kein Wasser direkt einnehmen kann, kann Wasser beim Steuereintreiber mit anderen Rohstoffen (egal welcher Art, auch Mischen von verschiedenen Rohstoffen möglich) im Verhältnis 1 zu 1 bezahlt werden.

Handelsplatz

Falls ein Bezirk einen Mangel oder einen Überschuss an einem bestimmten Rohstoff hat, so kann er versuchen, diesen auf dem Handelsplatz in der Landesmitte tauschen. Es bestehen hier keine Regeln, werden sich zwei Handelspartner einig, so wird der Handel direkt abgeschlossen.

Eine Ausnahme bildet der Rohstoff Arznei. Er darf nur im speziell abgesteckten Bereich gehandelt werden. Die Arznei anbietende Partei hat hierbei die Auswahl, die Arznei im Verhältnis 1 zu 1 anzubieten und dabei einen bestimmten Rohstoff zu verlangen oder die Arznei im Verhältnis 1 zu 2 anzubieten, wobei sie hier nicht mehr wählen kann, welchen Rohstoff sie erhält.

Werden Verstösse gegen die hier beschriebenen Regeln festgestellt, so können diese dem Weisen (Siehe Kapitel Weiser) gemeldet werden, worauf dieser die fehlbare Partei nach eigenem Ermessen bestraft.

Zvieri

Während dem Spiel ist jeder Bezirk verpflichtet, seinen Zvieri am Kiosk zu kaufen. Der Kioskinhaber bestätigt auf der Bezirkskarte, dass der Zvieri gekauft wurde. Dieser Zvieri muss während dem Spiel gegessen werden, es wird keine Pause dazu eingelegt. Hat eine Gruppe bis Spielschluss ihren Zvieri noch nicht gekauft, so scheidet diese aus der Rangliste aus.

Weiser

In Utopien gibt es einen weisen Mann, der den ganzen Tag durch das Land reist. Bei ihm können schwerwiegende Vergehen gemeldet werden (bitte zuerst mit Bezirksleiter absprechen).

Er ist aber auch die Person, die Rat weiss, wenn die nötigen Fähigkeiten, ein Gerät zu bauen nicht vorhanden sind (siehe Kapitel Wissen).

Der Weise hat im Spiel zudem die Funktion des Spielleiters, bei Problemen soll aber zuerst der Bezirksleiter konsultiert werden (Siehe Kapitel Bezirksleiter).

Wissen

Falls einer Gruppe das Wissen oder Können fehlt, ein gekauftes Gerät zusammenzubauen, so kann das benötigte Wissen dazu beim Weisen gekauft werden. Für 50 Einheiten beliebiger Rohstoffe erhält die Gruppe das nötige Wissen, die Aufgabe zu erledigen. Die Aufgabe selbst muss trotzdem durch die Gruppe gelöst werden.

Lohn nicht abgeholt

Falls ein Bezirk aus welchen Gründen auch immer in einer Runde den ihm zustehenden Lohn nicht abholt erlischt der Anspruch auf diesen Lohn.

Die Steuern müssen für die betreffende Runde trotzdem bezahlt werden, sonst wird in den Folgerunden kein Lohn ausbezahlt.

Jeder Bezirk sollte also unbedingt darauf achten, auch wirklich den Lohn abzuholen!

Zu wenig Rohstoffe um die Steuern zu bezahlen

Hat eine Gruppe zu wenig Rohstoffe um ihre Steuern zu bezahlen, kann sie diese direkt vom Lohn abziehen um in der betreffenden Runde trotzdem Einnahmen zu haben. Hierbei werden zuerst die Arzneisteuern vom Arzneieinkommen abgezogen. Falls die Arzneieinnahmen nicht zur Deckung dieses Betrages genügen muss der Fehlbetrag mit der doppelten Menge an anderen Rohstoffen bezahlt werden. Diese Kosten werden gleichmässig auf alle Rohstoffe verteilt (kein Mitspracherecht seitens der Gruppe).

Danach werden die Wasserkosten ebenfalls auf alle Rohstoffe gleichmässig verteilt, auch hier kann die Gruppe nicht mitreden.

(Beispiel:
Arzneisteuern= 30 Einheiten



Wassersteuern= 40 Einheiten

Lohn in dieser Runde: 25 Einheiten Arznei, 30 Einheiten Holz, 30 Einheiten Gold, 30 Einheiten Nahrung, 30 Einheiten Energie

25 Einheiten Arzneisteuern können mit den Arzneieinnahmen beglichen werden, die restlichen 5 müssen zum Preis von 10 Einheiten auf die restlichen Einnahmen regelmässig verteilt werden. d.h: 28 Holz, 28 Gold, 27 Nahrung und 27 Energie.

Die 40 Einheiten Wassersteuern werden ebenfalls auf das restliche Einkommen regelmässig verteilt. d.h: 18 Holz, 18 Gold, 17 Nahrung und 17 Energie bekommt der Bezirk nur noch als Lohn.)

